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Istituto Tecnico Commerciale e per Geometri “Luigi Oggiano”

08029 SINISCOLA (NU) via P. Micca s.n.c.
SITO: www.itcgoggiano.edu.it - Tel. (0784) 87.80.66

EMAIL: hutd10000b@istruzione.it PEC: nutd10000b@pec.istruzione.it
C.F. 80005590916 C.M. NUTD10000B COD. NUTD10050R C.U. UFXV25
Prot. n. come da sigillo Siniscola, 30 ottobre 2026
Al DOCENTI DELL'ISTITUTO
ALLA DSGA
ALL'ALBO / AL SITO WEB

OGGETTO: Avwviso interno per l'individuazione dell'Animatore digitale e dei docenti componenti del Team
per l'innovazione digitale — triennio 2026/2027 — 2028/2029.

IL DIRIGENTE SCOLASTICO

VISTA la Legge 13 luglio 2015, n. 107, recante la «Riforma del sistema nazionale di istruzione e formazione
e delega per il riordino delle disposizioni legislative vigenti», e in particolare I'art. 1, commi 56-59, sul Piano
Nazionale Scuola Digitale;

VISTO il D.M. 27 ottobre 2015, n. 851, di adozione del Piano Nazionale Scuola Digitale (d'ora in poi: PNSD),
e in particolare I'Azione #28;

VISTE la Nota MIUR prot. 17791 del 19 novembre 2015, relativa all'individuazione dell'Animatore digitale, e
la Nota MIUR prot. 4604 del 3 marzo 2016, relativa all'individuazione dei docenti del Team per
I'innovazione digitale;

VISTO il D.lgs. 30 marzo 2001, n. 165, e in particolare I'art. 25 sui poteri del Dirigente Scolastico;

VISTI il PTOF dell'lstituto e il Regolamento per I'utilizzo dell'intelligenza artificiale in corso di adozione, che
attribuisce all'Animatore digitale specifici compiti;

CONSIDERATO che l'innovazione digitale, la formazione del personale e 'uso consapevole dell'intelligenza
artificiale richiedono figure di riferimento formalmente individuate, stabili nel triennio e riconoscibili dalla
comunita scolastica;

RITENUTO opportuno procedere con un avviso rivolto a tutti i docenti, per garantire pari opportunita e
trasparenza;

EMANA

il presente avviso interno, secondo le disposizioni che seguono.

Art. 1 — Oggetto

1. |l presente avviso é finalizzato all'individuazione, per il triennio 2026/2027 — 2028/2029, di:

a) undocente con il ruolo di Animatore digitale;
b) tre docenti componenti del Team per I'innovazione digitale.
2. E possibile candidarsi per uno solo o per entrambi i ruoli, indicando I'ordine di preferenza.
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Art. 2 — Compiti

Animatore digitale

Coordina la diffusione dell'innovazione digitale nell'lstituto, in coerenza con il PNSD e con il PTOF, nei tre
ambiti dell'Azione #28:

— Formazione interna: organizza attivita di formazione e aggiornamento per docenti e personale ATA,
comprese quelle sull'uso consapevole dell'intelligenza artificiale (art. 4 del Regolamento UE 2024/1689);

— Coinvolgimento della comunita scolastica: promuove la partecipazione di studenti e famiglie a iniziative
sui temi della cittadinanza digitale;

— Soluzioni innovative: individua metodologie, strumenti e ambienti digitali da diffondere nella scuola.

Svolge inoltre i compiti previsti dal Regolamento per I'utilizzo dell'intelligenza artificiale: parere sugli
strumenti da autorizzare, supporto all'aggiornamento degli allegati, monitoraggio. Collabora con il Dirigente
Scolastico, la DSGA, I'Ufficio tecnico e il Responsabile della protezione dei dati.

Team per l'innovazione digitale

Affianca I'Animatore digitale nelle attivita di formazione, nell'accompagnamento dei colleghi e nella
diffusione delle buone pratiche, curando in particolare il raccordo con i dipartimenti e con gli indirizzi di
studio.

Supporta i progetti dell'lstituto finanziati con fondi PNRR, FSE+ e FESR negli aspetti digitali e didattici.

Art. 3 — Requisiti

1. Possono presentare domanda i docenti in servizio presso I'Istituto.

2. Per I'Animatore digitale e richiesto il servizio con contratto a tempo indeterminato, a garanzia della
continuita nel triennio. Per il Team sono ammessi anche i docenti a tempo determinato con contratto
fino al termine dell'anno scolastico; in tal caso l'incarico ha durata annuale.

3. Costituiscono requisiti di accesso adeguate competenze digitali e la disponibilita a partecipare alle
attivita di formazione previste dal PNSD.

Art. 4 — Criteri di valutazione

1. Le candidature sono valutate secondo la seguente griglia:

e e e

Certificazioni informatiche e digitali riconosciute (ECDL/ICDL, EIPASS, 5 per certificazione 15
Microsoft, Google, Cisco o equivalenti)

Corsi di formazione su didattica digitale, PNSD o intelligenza artificiale, di 3 per corso 15
almeno 20 ore

Precedenti incarichi come Animatore digitale, componente del Team, 4 per anno 20
referente PNSD o funzione strumentale per I'area digitale

Partecipazione documentata a progetti PNSD, PNRR, PON, FESR o 3 per progetto 15
Erasmus+ con componente digitale (progettazione, tutoraggio, collaudo)

Attivita di formatore o tutor in corsi per il personale scolastico sui temi 4 per attivita 12
digitali

Proposta progettuale per il triennio (massimo due pagine) da0a23 23

2. A parita di punteggio prevalgono, nell'ordine, la maggiore continuita di servizio nell'lstituto e la minore
eta anagrafica.
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Art. 5 — Presentazione delle domande

1. La domanda, redatta secondo il modello allegato, corredata di curriculum vitae in formato europeo e,
per I'Animatore digitale, della proposta progettuale, & inviata all'indirizzo nutd10000b@istruzione.it
entro le ore 12:00 del 04/11/2026 con oggetto «Candidatura Animatore digitale / Team per
I'innovazione».

2. Il candidato dichiara i titoli ai sensi del D.P.R. 28 dicembre 2000, n. 445, e si impegna a produrre la
documentazione su richiesta.

Art. 6 — Selezione e incarico

1. Le domande sono valutate dal Dirigente Scolastico, che puo avvalersi di una commissione da lui
nominata. La graduatoria € pubblicata all'Albo e sul sito; entro cinque giorni dalla pubblicazione &
ammesso reclamo.

2. Il Dirigente Scolastico conferisce gli incarichi con proprio provvedimento, sentito, per il Team,
I'Animatore digitale individuato. Il Collegio dei Docenti ne & informato nella prima seduta utile.

3. In assenza di candidature o di candidature idonee, il Dirigente Scolastico procede all'individuazione
diretta.

Art. 7 - Compenso

1. L'attivita e retribuita a valere sulle risorse assegnate all'lstituto per il PNSD e, ove necessario, sul Fondo
per il miglioramento dell'offerta formativa, nella misura definita dalla contrattazione integrativa
d'Istituto e previa rendicontazione delle attivita svolte.

Art. 8 — Trattamento dei dati personali

1. | dati personali forniti sono trattati esclusivamente per le finalita del presente awviso, ai sensi del
Regolamento (UE) 2016/679 e del D.lgs. 196/2003.

Art. 9 — Pubblicita

1. |l presente avviso & pubblicato all'Albo e sul sito web dell'Istituto e trasmesso a tutti i docenti tramite il

registro elettronico.

IL DIRIGENTE SCOLASTICO

Michele Carta
Firmato digitalmente
ai sensi del c.d. Codice dell'Amministrazione Digitale
e norme ad esso connesse
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ALLEGATO - MODULO DI DOMANDA
Al Dirigente Scolastico dell'ITCG «Luigi Oggiano» — Siniscola

[I/La sottoscritto/a , docente di
con contratto a tempo [indeterminato [Heterminato, presa visione
dell'avviso interno prot. n. del ,

CHIEDE

di essere ammesso/a alla selezione per il ruolo di (indicare I'ordine di preferenza):

[JAnimatore digitale (preferenza n. __ ) [JComponente del Team per l'innovazione digitale
(preferenzan. )

A tal fine, ai sensi del D.P.R. 445/2000, dichiara i seguenti titoli:

Criterio Titoli dichiarati (n. e Punti (riservato)
descrizione)

Certificazioni informatiche e digitali

Corsi di formazione (almeno 20 ore)

Precedenti incarichi in area digitale

Progetti PNSD, PNRR, PON, FESR, Erasmus+

Attivita di formatore o tutor

Proposta progettuale (solo Animatore digitale)

Allega: curriculum vitae in formato europeo; proposta progettuale (solo per I'Animatore digitale).

Dichiara di aver preso visione dell'informativa sul trattamento dei dati personali.

Siniscola, Firma
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